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BILTEMA-CUP 2014

TURNAUSINFO (5.8.2014)

Jarjestaja:

Aika:

Paikka:

Sarjat:

Jyvaskylan Komeetat Ry

23.-24.8.2014

Turnauksen ensimmaiset ottelut alkavat lauantaina klo 8.30, ja viimeiset pelit
paattyvat sunnuntaina n. klo 17.30.

Jyvaskylan Huhtasuon nurmikentat, Kangasvuorentie 18, 40340 Jyvaskyla

Pojat D13, synt. 2001, pelimuoto 9v9, peliaika 2 x 20 min, kentta 68m x 48m
Pojat D12, synt. 2002, pelimuoto 9v9, peliaika 2 x 20 min, kenttd 68m x 48m
Pojat E11, synt. 2003, pelimuoto 7v7, peliaika 2 x 20 min, kenttd 55m x 45m
Pojat E10, synt. 2004, pelimuoto 7v7, peliaika 2 x 20 min, kenttd 55m x 45m
Pojat F9, synt. 2005, pelimuoto 5v5, peliaika 2 x 10 min, kenttd 40m x 28m
Pojat F8, synt. 2006, pelimuoto 5v5, peliaika 2 x 10 min, kenttd 40m x 28m

Osallistumismaksu:

Ruokailut:

Maksut

Tuomarit:

Turnausmaksu D13-, D12-, E11 ja E10-sarjoissa pelaavilta joukkueilta on
190e/joukkue
Turnausmaksu F9- ja F8-sarjoissa pelaavilta joukkueilta on 105e/joukkue

Ruokailu jarjestetaan aterialiput etukateen tilanneille. Ruokailu tapahtuu Pupuhuhdan
koululla (Pupuhuhdantie 17). Kentalld on myds kioski, josta saa pienta purtavaa.
Turnauksen osallistumismaksu laskutetaan joukkueilta ennen turnauksen alkua.
Maksut on maksettava Jyvaskylan Komeetat ry:n tilille Nordea FI8410453000191147
5.8.2014 mennessa.

Biltema Cupin tuomitsevat erotuomari- ja pelinohjaajakoulutuksen saaneet pelinohjaajat.

Turnauksen Jury:

Palkinnot:

Jury koostuu jarjestajan edustajasta (Risto Ruuskanen), pelinohjaajien edustajasta
(Oiva Salmi) ja yhdesta vierasjoukkueiden edustajasta turnauksessa. Jury ratkaisee
saannoista aiheutuvat ristiriitatilanteet. Juryn paatoksista ei voi valittaa.

D13 - E10 —sarjoissa turnauksen voittaja palkitaan pokaalilla ja kolme parasta
joukkuetta mitaleilla (max. 15kpl/joukkue).

F9 ja F8 —sarjoissa kaikki joukkueet palkitaan osallistujamitaleilla (max. 10kpl/joukkue)
Palkintojen jako suoritetaan kunkin joukkueen viimeisen ottelun jalkeen kentalla.

Yhteyshenkilot:

Turnauspaallikko ja yhteyshenkild pelipaivana on Risto Ruuskanen (044 3455223)
Tulos- ja pelinohjaajien vastaava on Oiva Salmi (0400 396810)
Pelikenttien vastaava ja opastaja on Matti Silvennoinen (040 731 3672)



Muuta:
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Pelaajaluettelot vastuuhenkildineen on toimitettava turnauspaallikélle viimeistaan
saavuttaessa pelipaikalle ennen ensimmaisen ottelun alkua. Pelaajaluetteloista tulee
myds kdyda ilmi joukkueen yli-ikdiset pelaajat.

Jos sinulla on turnaukseen liittyvaa kysyttavas, laita viestia sahkopostilla
osoitteeseen toimisto@komeetat.fi tai soita numeroon (0400 396810).

SAANNOT D13 - E10 (2001 - 2004)

Peliaika sarjoissa on 2 x 20 min. D-ikdisissa pelimuoto on 9v9. E-ikdisissa pelimuoto
on 7v7. Peleissa on kaytdssa normaali paitsiosaantd. Vaihdot suoritetaan ns. lentavilla
vaihdoilla pelikatkojen yhteydessa. Vaihtojen lukumaara on vapaa. Joukkueella saa
olla yli-ikdisia pelaajia kentalla korkeintaan kaksi (2) kerrallaan. Turnauksessa
noudatetaan SPL:n Kaikki Pelaa -saantdja.

Turnauksessa pelataan viiden joukkueen yksinkertainen alkulohko, jonka sijoitusten
perusteella kukin joukkue pelaa sijoitusottelun toisen lohkon vastaavalle sijalle
paatynytta joukkuetta vastaan. Lohkoykkéset pelaavat loppuottelussa, lohkokakkoset
pronssiottelussa jne.

Turnauksen voittaja palkitaan pokaalilla ja kolme parasta joukkuetta mitaleilla.

Alkulohkoissa joukkueiden jarjestyksen tasapisteissa ratkaisee

. Kaikkien tasapisteissa olevien joukkueiden keskindisten otteluiden pisteet

. Kaikkien tasapisteissa olevien joukkueiden keskindisten ottelujen maaliero.

. Kaikkien tasapisteissa olevien joukkueiden keskindisten ottelujen tehdyt maalit
. Koko lohkon maaliero

. Koko lohkon tehdyt maalit

. Ylimadrainen rangaistuspotkukisa (vain mitalisijoituksia ratkaistaessa)

U1 WN =

SAANNOT F9 JA F8 (2005 JA 2006)

Peliaika sarjoissa F9 ja F8 on 2 x 10 min. Pelimuoto on 5 v 5.

Peleissa ei ole kdytdssa paitsiota.

Vaihdot suoritetaan ns. lentavilla vaihdoilla pelikatkojen yhteydessa. Vaihtojen
lukumaara on vapaa. Joukkueella saa olla yli-ikdisia pelaajia kentalla korkeintaan kaksi
(2) kerrallaan. Turnauksessa noudatetaan SPL:n Kaikki Pelaa-saantoja.

* Maalipotkun sijaan kdytetadn maaliheittoa.

* Sarjassa F8 (2006) sivurajaheiton sijaan kdytetdn rajapotkua tai —kuljetusta.

* Sarjassa F9 (2005) kaytetaan normaalia rajaheittoa.

* Maalia ei voi tehda suoraan aloituspotkusta, maaliheitosta tai maalivahdin kasista
suoritetulla potkulla omalta rangaistusalueelta. Naissa tapauksissa pelia jatketaan
vastustajan maaliheitolla.

Turnauksen F9- ja F8-sarjoissa ei lasketa pisteita tai sarjasijoituksia. Otteluiden
tulokset merkitdan kuitenkin ylés. Kukin joukkue saa vahintdan nelja ottelua. F9 ja F8
—sarjoissa kaikki joukkueet palkitaan osallistujamitaleilla.
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YLEISTA KAIKILLE SARJOILLE

* Pelaaja saa edustaa turnauksessa vain yhta joukkuetta. Joukkueiden pelaajalistat
on toimitettava turnauspaallikélle viimeistaan ennen ensimmaista joukkueen
ottelua.

* Mikali joukkueilla on samanvariset pelipaidat, on vierasjoukkueeksi ohjelmassa
merkitty joukkue velvollinen jarjestamaan kayttéonsa vastustajista selvasti
erottuvat pelipaidat (liivit tms.).

* Maalivahdin pelipaidan tulee selvasti erottua muista pelipaidoista.

* Joukkueen on oltava otteluvalmiina kentén luona vahintaan viisi (5) minuuttia
ennen ohjelmaan merkittya alkamisajankohtaa.

* Rangaistuspotkukilpailut sijoitusotteluvaiheessa suoritetaan kolmella (3)
pelaajalla/joukkue, ja tdman jalkeen pari kerrallaan ratkaisuun asti. Joukkueen
jokaisen pelaajan on suoritettava potku ennen kuin pelaaja voi ampua
toistamiseen (= uusi kierros).

Otteluohjelmat ovat ndahtavissa Komeettojen kotisivuilla osoitteessa
http:// komeetat.fi/turnaukset/113

Joukkueiden johtajille

Henkil®, joka on nimetty joukkueenjohtajaksi, vastaa joukkueestaan seka pelien
aikana etta muualla seka yhteydenpidosta turnauksen aikana. Joukkueiden
vastuuhenkilét huolehtivat ja vastaavat siita, etta kaikilla joukkueen pelaajilla on
voimassa Palloliiton ohjeitten mukainen lisenssi ja vakuutusturva.

Ystavallisin terveisin,
Ossi Kaski
Jyvéskylan Komeetat ry



